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Казка
ÐÀÑÊÐÀÑÜ ÐÀÑÊÐÀÑÜ 
ÃÅÐÎÅÂ ÃÅÐÎÅÂ 
ÑÊÀÇÊÈÑÊÀÇÊÈ

×ÈÒÀÉÒÅ ÍÀÑ Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ: WWW.BORISOVNEWS.BY

Сложи-ка все 
точки 

на божьих 
коровках.

Подскажи цыпленку как добраться до мамы-курицы.

Задумаліся неяк мурашкі, што ж гэта мы, амаль самыя працавітыя 
ў лесе, а спортам не займаемся. І вырашылі яны нарэшце паправіць 
такое становішча. Сабраліся грамадою на паляне і пачалі раіцца, 
якому віду спорта аддаць перавагу. 

БАЯЗЛІВЕЦ НЕ ГУЛЯЕ Ў ХАКЕЙ

Хтосьці выказаўся за гімнастыку, 
некаму футбол быў да спа-
добы, іншыя аддалі перавагу 

баскетболу, валейболу, а нека-
торыя прагаласавалі за грэблю і 
фрыстайл. Доўга яны спрачаліся і 
нарэшце пагадзіліся на хакеі. Тым 
больш, што ў гэтым годзе быў 
аб’яўлены чэмпіянат лесу па ха-
кею. Сказана – зроблена. Сабралі 
каманду з самых смелых і пачаліся 
трэніроўкі. Кожную раніцу – пад’ём, 
зарадка і – на канькі. Ганялі шайбу 
ад цямна да цямна. 

– Дарэмныя намаганні, нічога 
ў вас не атрымаецца, – хітравата 
пасьмейвалася рыжая прыгажуня 
Ліса. 

– Ой, ды вы толькі паглядзіце на 
іх – гора-хакеісты! – цадзіў скрозь 
зубы шэры, кудлаты, заўсёды га-
лодны і таму злосны Воўк. – Ды 
вам там усе ногі пераламаюць. 

Стары Мядзведзь моўчкі назіраў 
здалёк, як коўзаліся і падалі на 
лёд адважныя будучыя чэмпіёны. 
Падымаліся – і зноў гналі шайбу 
ў вароты. Заяц таксама не вельмі 
верыў у добрыя вынікі, але ўсей 
сваёй істотай быў на іхнім баку. 
З нейкай абыякавасцю сачыў за 
ўсей гэтай мітуснёй вялізны рагаты 
Лось. І толькі Вожык з дня ў дзень 

прыходзіў, каб падтрымаць і пад-
бадзерыць хаця б добрым словам. 

…Час праляцеў непрыкметна. І 
вось ён нарэшце надыйшоў, гэты 
хвалюючы і даўгачаканы дзень. Лес 
немагчыма было пазнаць – такі 
прыгожы, у святочным убранні. 
Паўсюль транспаранты, прывітанні 
ўдзельнікам чэмпіянату. Трыбу-
ны перапоўнены. На лёд выход-
зяць дзве каманды: ЗША – “Жукі 
каларадскія” і каманда беларусаў 
– “Мурашкі”. Капітаны каманд ста-
новяцца побач. Свісток арбітара. 
Шайба на ледзе – гульня пачалася. 

– Шайбу! Шайбу! – крычаць ба-
лельшчыкі. Ініцыятыву бяруць у свае 
рукі замежныя госці. Яны вельмі 
спрытна забіваюць адзін за другім 
некалькі галоў. Але што гэта? Шай-
ба ляціць у браму “Жукоў” – 3:3, 
4:3, 5:3. 

– Яшчэ і яшчэ! Малайцы! Ма-
лайцы! Малайцы! – даносіцца з 
трыбунаў. 

І з лікам 12:3 перамагае каман-
да “Мурашкі”. Усе падняліся, каб 
прывітаць герояў дня. 

– А я што казаў? – усміхаецца 
Вожык. – Ведай нашых! Цярпеннем 
і працай можна шмат чаго дабіцца!

Лёля БАГДАНОВІЧ
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ПО ГОРИЗОНТАЛИ:

4. «Улыбчивый» волк. 
9. «Напарник» Содома. 
10. Волшебник, посетивший и 
советскую школу, и футбол. 
11. «Партийный» покупатель. 
12. Спец по «зеленому змию». 
13. «Японский» полисмен. 
17. Партизанское движение ал-
коголиков. 
21. «Самоудалившийся» аппен-
дикс коллектива. 
22. Время жизни, когда пере-
стаешь завидовать и начинаешь 
сожалеть. 
23. Юбочный волокита. 
24. Собеседник книги. 
25. Древнегреческий «отец исто-
рии». 
26. Путешествие с поднятой ру-
кой.
ПО ВЕРТИКАЛИ:

1. Собрание «черных пятен» чу-
жой биографии. 
2. Ручной дыродел. 
3. Кто из ученых ворон считает? 
5. Добыча хлебороба. 
6. Наука, работающая на снай-
перов. 
7. «Кому и ... – невеста». 
8. Изба-развалина. 
12. Информация с пылу, с жару. 
14. Умелец «снимать стружку» с 
булыжников. 
15. Его нагуливает пасущаяся 
кобыла, но это не вес и не здо-
ровье. 
16. Тот, который думает, что он 
писатель или поэт. 
18. Ляп снайпера. 
19. «Пюре» из печени. 
20. Самый прожорливый из муш-
кетеров. 
21. Убийца Дездемоны.

Ðåøèòå óâëåêàòåëüíóþ ÿïîíñêóþ ãîëîâîëîìêó 
ïîä íàçâàíèåì 

«Öâåòíàÿ ñóäîêó»
Условия головоломки повторяют условия судоку, 

но с одним нюансом: вам нужно заполнить поле 
цифрами от 1 до 9 так, чтобы ни одна цифра не 
повторялась ни по горизонтали, ни по вертикали, 
ни внутри цветной группы из девяти клеток (а не 
квадрата 3х3, как в обычных судоку).

 Соответственно, решение головоломки в целом 
аналогично решению судоку, но вам нужно следить 
за уникальностью цифр внутри цветных фигур, а в 
квадратах цифры вполне могут повторяться. Об-
ратите внимание на правый нижний квадрат: там 
совершенно законно соседствуют две «тройки».

По горизонтали: 1. Компромисс. 9. 
Трофей. 10. Обострение. 11. Пастор. 12. 
Отклонение. 13. Наркоз. 16. Карась. 19. 
Олово. 20. Бисер. 21. Наскок. 22. Макет. 23. 
Голик. 24. Рельеф. 25. Нетто. 26. Манок. 27. 
Лучина. 28. Зелье. 29. Диета. 30. Ржанка.

По вертикали: 2. Орбита. 3. Пискля. 4. 
Огранка. 5. Изнанка. 6. Степень. 7. Кон-
сервирование. 8. Непоколебимость. 14. 
Коммунизм. 15. Толкатель. 16. Контролер. 
17. Русалочка. 18. Столетник.
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